
3장 투상법 

1. 도시법과 투상법 

   

 

 

 





 2.1 투상법의 분류 

    투상법은 보는 방향과 그리는 방법에 따라 여러가지 다양한 투상도로 나타낼 수 있다. 

 

  1) 정 투상법 (제품제작을 위해 가장 많이 사용) 

    ① 투사선이 평행하게 물체를 지나 투상면에 수직으로 닿고 투상된 물체가 투상면에  

        나란하기 때문에 어떤 물체의 형상도 정확하게 표현할 수 있다.  

        정 투상법이라 하며 그려진 도면을 정 투상도라 한다. 

    ② 정 투상법은 기계제도 분야에서 가장 많이 사용되며, 물체의 위치와는 관계가  

        없이 언제나 같은 형상, 같은 크기의 실제형상과 크기로 표시된다. 

    ③ 그러나 보는 방향에서의 형상과 크기만 나타나고, 다른 부분은 알 수가 없기 때문에  

        물체 전체를 완전히 표현하려면 2개 이상의 투상도가 필요 할 때가 있다. 

        (물체를 보는 방향에 따라  : 6종류 정투상도 가능) 

 

﻿  2) 등각 투상법 
      정면, 평면, 측면을 하나의 투상면 위에 동시에 볼 수 있도록 두 개의 옆면 모서리가 수평선 
     과 30˚가 되게 하여 세 축이 120˚의 등각이 되도록 입체도로 투상한 것 (등각 투상도) 
 
  3) 사 투상법 
    ① 투상면에 대해 물체를 한쪽으로 경사지게 투상하여 입체적으로  
        나타낸 것을 말한다. 육면체의 세 모서리는 경사 축이 ​α각을 이 
        루는 입체도가 되며, 이런 투상도를 사투상도라 한다. 
    ② 45​̊의 경사 축으로 그린 것을 카발리에 도, 60˚의 경사 축으로 그린 것을  
        캐비닛도라  한다. 
         
     *축측 투상과 사 투상법은 카타로그 설명도, 투시 투상은 건축도면에 주로  
       사용된다. 

카발리에도 (α : 45°) 캐비닛도 (α : 65°) 



2.2 정투상도의 종류  

    

   ① 직육면체의 투시상자를 이용하여 6개의 투상도를 정의한다. 

   ② 정면도, 우측면도, 좌측면도, 평면도, 저면도, 배면도 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

    ③ 필요한 투상도 수 : 물체의 복잡도에 따라 선택한다. 

                                 (정면도, 우측면도, 평면도를  많이 선택) 

 

투시방향 명          칭 내           용 

앞  쪽 
정면도 

(front view) 
기본이 되는 가장 주된 면으로, 물체의 앞에서 바
라본 모양을 나타낸 도면 

위  쪽 
평면도 

(top view) 
상면도라고도 하며, 물체의 위에서 내려다본 모양
을 나타낸 도면 

우  측 
우측면도 

(right side view) 
물체의 우측에서 바라본 모양을 나타낸 도면 

좌  측 
좌측면도 

(left side view) 
물체의 좌측에서 바라본 모양을 나타낸 도면 

아래쪽 
저면도 

(bottom view) 
하면도라고도 하며, 물체의 아래쪽에서 바라본 모
양을 나타낸 도면 

뒤  쪽 
배면도 

(rear view) 
물체의 뒤쪽에서 바라본 모양을 나타낸 도면을 말
하며 사용하는 경우가 극히 적다. 
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2.3 정투상도의 도시 

 

 

 

 

 

 

투시상자를 바라보는 방향은 같지만, 투상도의 위치는 반대 

제1각법 : 눈  물체  투상면[스크린] 

제3각법 : 눈  투상면[유리]  물체       





* 제3각법은 정면도를 중심으로 투상하며, 

  기계, 건축 등 많은 산업분야에서 적용한다. 



(표제란에 기입) 



② 3면도의 배치 

   • 정면도의 길이(W)는 평면도의 길이(W)와 같다(저면도, 배면도). 

   • 정면도의 높이(H)는 좌 우측면도의 높이(H)와 같다. 

   •  평면도의 나비(D)는 좌 우측면도의 나비(D)와 같다 

 

③ 투상도의 표시법 

   • 외형선 표시 : 물체의 외부에서 보이는 선 

       ◦ 면의 끝    ◦ 두 면의 만나는 선    ◦ 곡면의 한계 

   • 숨은선 표시 : 물체의 바깥에서 보이지 않는 부분의 형상을  

                         표시하는 선 

   • 중심선 표시 : 원, 원호, 구의 중심 및 원통, 원뿔 등의 대칭축을 

                         표시하는 선 

 

④ 선과 면의 분석 :  

   • 투상면에 평행한 평면은 실제 형태 평면으로 표현 

   • 투상면에 수직한 평면은 직선(점) 표현 

   • 투상면에 경사된 평면은 축소된 면으로 표현 



[정투상도의 예] 
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